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HVAD?

/Zoner er niveauer af lys og marke.

Et Zone System er et system, som ger at du forstar og kontrollerer hvert niveau af lys
og merke til din bedste fordel.

Det fungerer digitalt, ligesom det ger til arktilm, rulletilm og slides.

At have et system giver dig mulighed for at forsta og veere i kontrol, i stedet tor at

tage hvad du far.

/onesystemet er ikke en regel, det er ikke evangelium, og det er ikke

raketvidenskab.




HVEM?

Ansel Adams og Fred Archer.

Adams beskrev zonesystemet som "ikke en opfindelse at mine. Det er en
koditicering at principperne for sensitometri s, udarbejdet at Fred Archer og
mig selv pa Art Center School i Los Angeles, omkring 1939-40."

1] "Undersggelse af de fotografiske egenskaber af stralingsfelsomme materialer og de forskellige trin i den fotografiske proces".

Iseer inden for fotografering savel som inden for film- og videoteknologi er sensitometri samlebetegnelsen for malemetoder, hvormed egenskaber, f.eks. B. falsomheden, fotografiske materialer kan bestemmes. Isaer ogsa navnet pa
lysfalsomhedsmaling af fotografiske papirer.


https://en.wikipedia.org/wiki/Ansel_Adams
https://en.wikipedia.org/wiki/Fred_R._Archer
https://hokkaipedia.org/wiki/Fotografie

/onesystemet opdeler billedet i elleve
zoner, ni nuancer af gra, sammen med ren
sort og ren hvid. Du kan antage, at et

normalt foto ikke indeholder ren sort og
ren hvid. Dertor ville de ni gra nuancer
veere de eneste zoner, du kan finde pa et
foto.

Adams, der fotograterede i sort i hvid
negativiilm, sgrgede for at eksponere for
de markeste dele af sit sceneri. Pa denne
made forhindrede han at have rent sort pa

billedet. Da han udviklede sit fotopapir,

sgrgede han for at manipulere de marke
og lyse dele pa sit foto pa en sadan made,

at de gra nuancer tulgte hans zonesystem.

The Zone System
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Zone 0 Complete lack of density in the negative image. Total black in print

Zone | First step above black, slight tonality, but no texture

Zone II First suggestion of texture. Deep tonalities, representing the
darkest part of the image in which some detail is required

Zone 11
Zone IV

Average dark materials. Low values showing adequate texture

Average dark foliage. Dark stone. Landscape shadow

Zone V | Dark skin, gray stone, weathered wood. Middle gray

Average caucasian skin value in sunlight. Shadows on snow
Zone VI |- ; :
in sunlit snowscapes. Light stone, clear north sky

Zone VII | Very light skin, light gray objects
Zone VIII | White with textures and delicate values

Zone IX | Glaring white surfaces. Snow in flat sunlight
White without texture

Zone X Light sources, actual or reflected. Printed at maximum white value
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Betyder det, at zonesystemet ikke kan bruges til
digital fotografering? Heldigvis kan det stadig
bruges. | stedet for at eksponere for skyggerne og
udvikle for hgjlys, skal vi eksponere for haijlys og
udvikle for skyggerne. Det er kun en lille, men
meget vigtig aendring.
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Nar der er hgj kontrast, skal du altid eksponere for
den lyseste del af billedet, i dette tilteelde
vandfaldet. Ved at eksponere sa leenge som muligt
uden at blaese hgjlys ud, bevarer du den maksimale
maengde detaljer i de marke omrader af billedet.

(EOS 5D4 + 16mm | ISO100 | t/11 | 2,5 sek.)




Nar vi overseetter dette til moderne digital fotografering, ser vi, hvordan
denne nye basisregel ligner eksponering til hgjre (EttR). Eksponering til hgjre
er intet andet end eksponering tor hgijlys, hvilket overseettes til et histogram,
der placeres i hgjre side at graten, mens man sarger for, at ingen hgijlys
blaeses ud. Det er den eneste made at bevare sa meget information som
muligt i de marke gra nuancer. Og med lidt held og dermed torhindre at

have rent sort | billedet.



Hvad med farve?

Zonesystemet af Ansel Adams er selvtalgelig optundet til sort/hvid fotografering, men det kan ogsa bruges til farvefotografering. Nogle gange
kan det veere sveert at genkende de forskellige hagjdepunkter i et farvefoto. Ved midlertidigt at konvertere det til sort og hvidt, kan det blive
muligt med succes at bruge Ansel Adams' zonesystem igen.
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Vi har nogle gode veerktajer, der talger med vores digitale kameraer. Men vi er kunstnere, ikke knap-
skubbere, og vi bar neerme os vores kameras automatiske evner med den tankegang. Udarbejdede

automatiske maletilstande kan ikke laese vores tanker, og de kan blive narret med komplekse
lyssituationer.

Det er her Zone System til digital fotografering kan hjeelpe. Du behgver ikke bruge det hele tiden. Du

oehgver ikke bruge 11 zoner, hvis dit kamera har 14 stops raekkevidde. Du behgver ikke at seette marke
skygger i Zone |l.

Leg med det. Tilpas det til dit eget kamera. Brug det, nar andre vaerktgjer ikke virker, og lav bedre
eksponeringer!



